1.6)	Addieren von Wurzeln

Manchmal kann man schon Wurzeln addieren bzw subtrahieren. 

   =   …………………………………………………………………
Regel:     Es dürfen nur ………………………………………………………… addiert werden.



a)	…………………………………………………………………()


b)	   ……………………………………………………………………………()


c)	   ………………………………………………()


d)	   =   ……………………………………………()


e)	  =  ……………………………………………………………………..()


f)	 …………………………………………………………………()

g)	   ………………………………………………………….

	…………………………………………………………………………()


Kleiner Tipp:   Zuerst wird radiziert, dann erst addiert bzw subtrahiert.

Wenn du dich noch nicht fit genug fühlst für die Hausaufgabe, dann schau dir noch einmal die obigen Beispiele genau an.




Aufgaben zu 1.6)

1)	Radiziere und fasse zusammen:




[bookmark: _Hlk51684953]a)		()			b)	 ()


c)		    ()	


d)	    ()


[bookmark: _Hlk51684765]e)		 ()


f)	    ()


g)	   ()


h)	  ()


2)	„Mix it up“ oder „shake it baby“:


a)		()


b)	  ()


c)		()	


d)	       ()


e)				()


f)	     ()
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