HTML Kurs (Lektion 2)


1)	Texteffekte:
Will man Textpassagen in fettem Druck darstellen, muss man den Befehl <B> verwenden, der mit dem Tag </B> abgeschlossen wird. Um einen Textabschnitt zu unterstreichen, nimmt man <U>, welches ebenfalls abzuschließen ist. <I> bedeutet Kursivdarstellung.


2)	Ändern der Farben:
Wenn man die Farben verändern will, so kann man das über das Body Tag machen. Das Body Tag wird dabei durch folgende Attribute erweitert.
<BODY BGCOLOR=RED>		Die Hintergrundfarbe wird rot.
<BODY TEXT=GRAY>		Verändert die Textfarbe zu grau.
Als weitere Farben stehen zur Verfügung: AQUA, LIME, YELLOW, SILVER


[bookmark: _GoBack]
3)	Graphiken einbinden:

Generell gibt es zwei Grafikformate, welche im Internet verwendet werden, Dateien mit der Endung gif und solche mit der Endung jpg. Mit dem folgenden Befehl lassen sich Bilder in die Webseite einfügen:
<IMG SRC=“bild.jpg“>
Das Bild mit dem Dateinamen bild.jpg wird in die Seite eingefügt. Wichtig ist in diesem Zusammenhang, dass sich die Datei bild.jpg im selben Verzeichnis befindet wie die html Datei dieser Webseite.
Eine Hintergrundgraphik lässt sich einfügen, indem man das Body Tag um das Attribut BACKGROUND erweitert.
<BODY BACKGROUND=“bild.gif“>
Das Bild der Datei bild.gif wird als Hintergrundbild dargestellt.



4)	Die Bildgröße verändern:

Die Bildgröße lässt sich über das Attribut width und height verändern.
<IMG SRC=“bild.jpg“ WIDTH=180>
<IMG SRC=“bild.jpg“ HEIGHT=“200“>
